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ЗамесЗамес
Потасовка для 2–4 игроков

Цель игрыЦель игры
Тебе нужен мир, желательно весь!  
Да что там «желательно» — на мень-
шее ты не согласен! Отправляй своих 
верных приспешников на захват вра-
жеских баз. Первый, кто наберёт 15 по- 
бедных очков, станет победителем! 

состав игрысостав игры
В этой коробке ты найдёшь:

• 80 карт фракций  
(4 фракции по 20 карт),

• 8 карт баз, 4 карты титанов,
• 1 лист с жетонами победных очков 

(можно использовать и как мар-
керы силы),

• правила игры.

Только один станет 
королём-замесом!
«Большой замес в маленькой Япо-
нии» — это дополнение для настоль-
ной игры «Замес». Однако здесь 
достаточно карт для полноценной 
игры вдвоём — ты можешь обойтись 
и без базовой коробки! Местами эти 
правила написаны так, будто в твоём 
распоряжении есть больше четырёх 
фракций, или упоминают карты, кото-
рых нет в этом наборе. Если ты ещё 
не купил базовый «Замес», считай это 
вирусной рекламой.
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22 Листико
Листико

Можешь замешать карту из своей 

стопки сброса в свою колоду.

ПрисПешник

ПрисПешник

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

22 Мяунетко

Мяунетко

Можешь положить маркер  

«+1 к силе» на другого 

приспешника на этой базе.

ПрисПешник

ПрисПешник

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds
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Можешь выбрать другого 

приспешника на этой базе. Он 

получает +2 к силе до конца хода.

Лавожаб

Лавожаб

ПрисПешник

ПрисПешник

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

22 ЭЛектрошок

ЭЛектрошок

Можешь уничтожить другого 

приспешника с силой 2 или 

меньше на этой базе.

ПрисПешник

ПрисПешник

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

22 Пушан
Пушан

Можешь взять карту.

ПрисПешник

ПрисПешник
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Xyg.:  Studio 2Minds

22 ЛастоЛив

ЛастоЛив

Можешь переместить другого 

приспешника отсюда на другую базу.

ПрисПешник

ПрисПешник
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44 тренер 
тренер ПокеМонстров

ПокеМонстров

Можешь выбрать из своей колоды 

приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграть его на эту базу как 

добавочного. В конце хода, если он 

под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешник

ПрисПешник

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds
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Талант: выбери из своей колоды 

приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграй его на эту базу как 

добавочного. В конце хода, если он 

под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешник

ПрисПешник

Мастер 
Мастер ПокеМонстров

ПокеМонстров

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

я выбираю тебя!

я выбираю тебя!

Выбери из своей колоды 

приспешника с силой 3 или меньше 

и сыграй его как добавочного. 

В конце хода, если он под твоим 

контролем, положи его под низ 

своей колоды.

Действие

Действие

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

ЭвоЛюция

ЭвоЛюция

Выбери одного своего приспешника. 

Уничтожь его, чтобы либо сыграть 

на его базу «Радуруха», либо выбрать 

из своей колоды приспешника с силой 

на 1 больше, чем у уничтоженного, 

и сыграть его на эту базу в качестве 

добавочного.

Действие

Действие
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Талант: выбери из своей колоды 

приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграй его на эту базу как 

добавочного. В конце хода, если он 

под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешник

ПрисПешник

Мастер 
Мастер ПокеМонстров

ПокеМонстров
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Подготовка к игреПодготовка к игре
Каждый игрок замешивает 2 разные фракции по 20 карт  
в одну колоду из 40 карт и перетасовывает её.

Договоримся  как взрослыеЕсли хочешь соблюсти формальности,  

в начале игры выложи на стол хотя бы 

по 2 фракции на игрока. Случайным 

образом определи первого игрока. 

Начиная с него, игроки по часовой 

стрелке берут по одной фракции. 

Затем игроки выбирают себе вто-

рые фракции в обратном порядке: 

начиная с последнего игрока  

и заканчивая первым.

Воины любви 

покемонстры!

Покемонстры!

Во
ины

 лю
бви

Затем возьми базы из наборов  
с выбранными фракциями.  
Например, если у тебя замес  
Казаков-африканцев против  
Мискатоникских кайдзю, тебе 
понадобятся базы из «Неизбежного 
выпуска про Ктулху», «Культурного 
шока», «Казаков против поми-
доров» и «Большого замеса 
в маленьком Токио». Если 
у тебя две коробки «Большого 
замеса в маленьком Токио», 
можешь выдать соперни-
кам одинаковые фракции 
(например, столкнуть 
покемонстров с покемон-
страми). Но у каждого 
игрока в колоде должны 
быть две разные 
фракции.
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Перетасуй все карты баз  
и вытяни из этой колоды  
по одной карте на игрока плюс  
ещё одну (например, четыре  
в игре на троих). Выложи эти карты  
в открытую посередине стола.

Каждый игрок берёт 5 карт из своей 
колоды. Если тебе на руку не пришли 
приспешники, покажи свои карты, 
сбрось их и возьми другие 5 карт. Их 
ты уже не сможешь обменять, даже 
если там не будет приспешников.

Первым ходит тот, кто последним  
смотрел аниме. Право хода переда-
ётся по часовой стрелке.

Настало время раскурочить пару-
тройку баз!

вот как это делаетсвот как это делаетсЯЯ
1 . Начало хода
Есть свойства, которые срабатывают 
в начале твоего хода. 

В этой фазе срабатывают все такие 
свойства, а не только самое первое. 
Ещё до их срабатывания перестают 
применяться любые свойства, которые 
работали до начала следующего хода.

2 . Играй карты
В свой ход можешь сыграть одно дей-
ствие, одного приспешника или и то  
и другое сразу — причём совершенно 
бесплатно! Можешь играть карты  
в любом порядке — а можешь  
и вовсе их не играть. Про розыгрыш 
титанов читай на стр. 7. Вдобавок 
в этой фазе можно использовать неко-
торые свойства на твоих уже находя-
щихся в игре картах.

2020 ТамагородТамагород

Xyg.:  Studio 2Minds 
Xyg.:  Studio 2Minds 

Сыграв сюда приспешника впервые за ход, можешь 

Сыграв сюда приспешника впервые за ход, можешь 

замешать случайного приспешника из своей стопки 

замешать случайного приспешника из своей стопки 

сброса в свою колоду.
сброса в свою колоду.

2222 Остров кайдзюОстров кайдзю

Xyg.:  Alberto Tavira Xyg.:  Alberto Tavira 

Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. 
Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе 

контролирующего его игрока на этой базе.контролирующего его игрока на этой базе.

2525 Неприметная пещера
Неприметная пещера

Xyg.:  Francisco Rico Torres 

Xyg.:  Francisco Rico Torres 

Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет 

Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет 

здесь только одну свою карту и уничтожает все 

здесь только одну свою карту и уничтожает все 

остальные (и приспешников, и действия).

остальные (и приспешников, и действия).
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2020 Фреш-барФреш-бар

Xyg.:  Hinkle / Silva Art Xyg.:  Hinkle / Silva Art 

Перед захватом этой базы каждый игрок, у которого здесь есть Перед захватом этой базы каждый игрок, у которого здесь есть 
хотя бы один приспешник, получает здесь +2 к силе за каждое хотя бы один приспешник, получает здесь +2 к силе за каждое 

своё спецсвойство, использованное перед захватом.своё спецсвойство, использованное перед захватом.
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22

Спецсвойство: пе
ред захвато

м 

этой баз
ы этот пр

испешник 

получает +1 к силе до конца хода.

ППРИСПЕШНИK
РИСПЕШНИK

БЕТА БЕТА 66

Xyg.:  Alberto Tavira
Xyg.:  Alberto Tavira

План кайДзю
План кайДзю

ДейсТвие
ДейсТвие

Оборона всех баз сокращается 
на 4 до конца хода.

Xyg.:  Studio 2Minds

Xyg.:  Studio 2Minds

22

Можешь выбрать другого 

приспешника на этой базе. Он 

получает +2 к силе до конца хода.

Лавожаб

Лавожаб

ПрисПешник

ПрисПешник

Следи за руками!Свойства срабатывают только тогда, когда ты играешь карту с руки  или же в тексте карты  сказано «сыграй». Пере- мещение карты не счи- тается её розыгрышем.
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Как сыграть приспешника
Выбери базу и выложи карту при-
спешника рядом с ней лицом к себе. 
Сделай, что сказано на этой карте  
(про спецсвойства читай на стр. 13).

Как сыграть действие
Покажи всем карту действия и сделай, 
что на ней написано. Если карта не 
остаётся в игре (сыгранная на базу 
или приспешника), то это обычное 
действие и его надо сбросить после 
использования.

Как применить свойство
У приспешников и действий, которые 
не считаются обычными (см. стр. 12), 
зачастую есть свойства, срабатыва-
ющие в этой фазе. «Талант» можно 
использовать только раз в этой фазе 
в свой ход (см. стр. 13). В свой ход — это 
когда ты как раз играешь карты.

3 . Проверь базы
Когда закончишь играть карты, посмо-
три, нет ли на столе баз, которые 
можно захватить (как это делается, 
написано на стр. 8). Если такие есть, 
переходи к их захвату.

4 . Возьми две карты
Просто сделай это — возьми на руку 
2 карты из своей колоды. После этого 
у тебя на руке должно быть не больше 
10 карт. Если их больше 10, сбрось 
лишние на свой вкус.

Если по какой-то причине у тебя в дру-
гой момент игры окажется больше 
10 карт, то ничего страшного: сбрасы-
вать их надо только сейчас.

Если тебе надо раскрыть, выбрать, 
посмотреть или взять карту, а твоя 
колода пуста, перемешай свой сброс. 
Теперь это твоя колода — бери карты 
из неё.

5 . Конец хода
Всё, что должно произойти в конце 
хода, происходит сейчас. После этого 
проверь, не набрал ли кто-нибудь 
из игроков 15 или больше победных 
очков. Если набрал, переходи к раз-
делу «Игра окончена» на стр. 10. В про-
тивном случае передай ход соседу 
слева.
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Порядок розыгрыша карты
1. Применение свойства только что 
сыгранной карты. Её свойства и свой-
ства всех карт, которые были в про-
цессе розыгрыша на данный момент, 
применяются полностью.

2. Применение свойств находящихся 
в игре карт, активированных картой  
из шага 1. Если таких карт больше 
одной, порядок розыгрыша опреде-
ляет активный игрок.

3. Розыгрыш карт с руки, если это 
указано в свойстве карты из шага 1. 
Если таких карт больше одной, они 
разыгрываются по одной по часовой 
стрелке, начиная с того участника, 
чей сейчас ход, пока вы не разыгра-
ете их все.

4. Сброс карты, сыгранной в ходе 
шага 1, если только ты не сыграл её 
на другую карту.

Знай свои картыЗнай свои карты

Xyg.:  Hinkle / Silva ArtXyg.:  Hinkle / Silva Art

44

Спецсвойство: перед 
захватом этой базы можешь 
переместить сюда другого 

своего приспешника.

ППРИСПЕШНИKРИСПЕШНИK

ЗЕМЛЕРОЙКА-ЗЕМЛЕРОЙКА-
РЕЙНДЖЕРРЕЙНДЖЕРСила

Свойство

Тип карты

Свойство

Тип карты

Символ 
фракции

Символ 
фракцииXyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

ДействиеДействие

Мы несём возмездие Мы несём возмездие 

во имя любви!во имя любви!

Сыграй либо добавочного 
приспешника, либо «Ходячий замок».

карта действикарта действи ЯЯкарта ПрисПешникакарта ПрисПешника

Название
Название

2525 Неприметная пещераНеприметная пещера

Xyg.:  Francisco Rico Torres Xyg.:  Francisco Rico Torres 

Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет 
здесь только одну свою карту и уничтожает все здесь только одну свою карту и уничтожает все 

остальные (и приспешников, и действия).остальные (и приспешников, и действия).

Очки  
первому 
месту

Очки второму месту

Очки 
третьему 
месту

Оборона

Название

Свойство
Свойство базы действует 
всё время, пока она 
лежит в открытую на 
столе. Это нечто среднее 
между постоянным 
и спецсвойством.

все на баЗу!все на баЗу!
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титанытитаны
У каждой фракции в «Большом замесе 
в маленьком Токио» есть свой титан — 
это новый тип карт, отличающийся 
от приспешников, действий и баз. 
В начале игры титаны фракций лежат 
рядом со своими владельцами на 
столе. Они никогда не попадают на 
руку, в колоду или в стопку сброса.

Титанов можно сыграть на базу только 
тогда, когда свойство карты (вклю-
чая самого титана) позволяет вам 
это сделать. Играть титана необяза-
тельно, но если свойство какой-либо 
карты позволяет сыграть титана, то 
вы должны либо сделать это сразу 
при розыгрыше такой карты, либо 
не играть титана вовсе. Если свой-
ство указывает «вместо обычного 
розыгрыша приспешника», то можно 
сыграть титана вместо обычного 
приспешника на втором этапе хода. 
Титаны не считаются добавочными 
приспешниками или действиями и не 
могут быть сыграны как таковые. Если 
ты сыграл титана, то ты контролиру-
ешь его, даже если не являешься его 
владельцем.

Столкновение титанов
Если ты контролируешь одного 
титана, ты уже не можешь сыграть 
другого. После того как ты сыграл или 
переместил титана на базу, на которой 
уже есть другой титан, одного из них 
нужно удалить из игры (исключение: 
база «Остров кайдзю»). Игроки, конт-

ролирующие титанов на этой базе, 
сравнивают свою суммарную силу 
здесь, после того как применят свои 
постоянные свойства (но не таланты). 
Тот игрок, у которого сила на этой 
базе меньше, удаляет своего титана 
из игры. В случае ничьей побеждает 
титан, оказавшийся на базе раньше.

На титанов не действуют свойства, 
целью которых являются «приспеш-
ники» или «действия». А вот свойства, 
целью которых являются «карты», 
очень даже действуют и могут выве-
сти их из строя (уничтожить, вернуть, 
поместить в другое место и т. д.). 
Титаны также удаляются из игры, если 
карта базы, на которой они находятся, 
выходит из игры. Какая ни была бы 
причина, карта вышедшего из игры 
титана вновь кладётся рядом с его 
владельцем, а все маркеры с неё сбра-
сываются. Титаны могут вернуться 
в игру в любой момент, если какая-
либо карта позволит это сделать.

Xyg.:   Alberto TaviraXyg.:   Alberto Tavira

ТиТанТиТан
Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша 

приспешника можешь сыграть эту карту на базу, приспешника можешь сыграть эту карту на базу, 
на которую ты сыграл хотя бы 2 действия.на которую ты сыграл хотя бы 2 действия.

Постоянное: сыграв действие или Постоянное: сыграв действие или 
приспешника на эту базу, помести маркер приспешника на эту базу, помести маркер 

«+1 к силе» на эту карту.«+1 к силе» на эту карту.
Постоянное: сыграв действие  Постоянное: сыграв действие  

на эту базу, можешь  на эту базу, можешь  
взять карту.взять карту.

ГорГонДзиллаГорГонДзилла

Свойство
Свойство базы действует 
всё время, пока она 
лежит в открытую на 
столе. Это нечто среднее 
между постоянным 
и спецсвойством.

Тип карты

Свойство

Символ 
фракции

титантитан

Название
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Действия с силой
У фракции кайдзю есть действия 
с силой, а также базы, которые дают 
силу. Сила эта учитывается как для 
захвата базы, так и для подсчёта 
победных очков, даже если у игрока 
на этой базе нет приспешников.

У титанов силы нет, однако их свой-
ства могут её добавлять. Каждый мар-
кер на титане добавляет +1 к суммар-
ной силе игрока, контролирующего 
этого титана на этой базе.

большой кушбольшой куш
База готова к захвату, когда общая сила 
всех находящихся на ней приспешни-
ков равна её обороне (см. стр. 6) или 
больше этого значения. Если к захвату 
готово сразу несколько баз, порядок  
их захвата определяет тот игрок,  
чей сейчас ход.

Когда база для захвата выбрана, 
игроки могут применить все свойства, 
срабатывающие перед захватом базы. 
Если из-за этого общая сила стано-
вится меньше обороны базы, захват 
всё равно происходит.

Например, играющий за мегарейндже-
ров играет карту «Мегамеч», чтобы 
уничтожить приспешника с силой 4 
на базе. Таким образом, он становится 
игроком с наибольшей силой на базе. 
Общая сила приспешников падает 
ниже значения обороны, но захват 
продолжается своим чередом.

Я первый!
При применении свойств во время 
захвата базы, как и в случае любого 
другого срабатывания, сначала при-
меняются свойства карт, находящихся 
в игре. Порядок определяет игрок, 
чей сейчас ход.

Если несколько игроков хотят при-
менить спецсвойства, они делают это 
по часовой стрелке, начиная с того, 
чей сейчас ход. Это продолжается, 
пока все игроки подряд не спасуют. 
Если ты спасовал, а затем соперник 
применил спецсвойство, после этого 
ты тоже можешь применить спецсвой-
ство. Если спецсвойство позволяет 
тебе сыграть добавочные карты, ты 
должен сыграть их немедленно или 
отказаться от их розыгрыша.
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Раздача очков
Игроки сравнивают силы своих карт 
на той базе, которую захватывают. 
Игрок с наибольшей силой занимает 
первое место и получает столько 
очков, сколько указано слева на карте 
базы. Второе место получает очки по 
среднему значению, а третье место — 
по правому. Если у тебя нет приспеш-
ников или 1 силы на этой базе или если 
ты четвёртый по силе, ты не получаешь 
очков за эту базу. Если базу захваты-
вало меньше трёх игроков, незанятые 
очки никто не получает.

Все, кто получил очки, берут себе 
жетоны победных очков на положен-
ную сумму. Свойства, срабатывающие 
при захвате базы, могут несколько 
изменить расклад.

Разойтись по углам!
После раздачи очков игроки могут при-
менить свойства, которые срабатывают 
после захвата базы, в порядке, описан-
ном в разделе «Я первый!». Затем карты, 
оставшиеся на захваченной базе, ухо-
дят в стопки сброса своих владельцев 
одновременно. Эти карты не считаются 
уничтоженными, и свойства, срабатыва-
ющие при их уничтожении, применить 
нельзя (хотя есть свойства, срабатыва-
ющие при сбросе карт).

Захваченная база уходит в стопку 
сброса баз, а ей на замену открыва-
ется новая из колоды (если колода  
баз пуста — перемешай сброс).

Если на столе остались другие гото-
вые к захвату базы, игроки разбира-
ются с ними таким же образом.

Споры при раздаче
Если у нескольких игроков равные 
силы на базе, каждый из них получает 
очки за наивысшую позицию, на кото-
рую они претендуют. Например, если 
на базе три игрока с силами 10, 10 и 5, 
то каждая «десятка» получит очки за 
первое место, а «пятёрка» — за третье 
(очки за второе место не начисляются). 
Если два игрока оспаривают второе 
место, третье место не достаётся 
никому. Да, это жесть.

Если игроки оспаривают право приме-
нить свойство базы, этим свойством 
может воспользоваться каждый из 
претендентов, начиная с того, чей 
сейчас ход, и по часовой стрелке.
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Игра 
окончена
Если к концу любого 
хода кто-нибудь из 
участников набрал 
15 очков, тот игрок, 
у которого больше 
всего очков, побеж-
дает в игре. Если 
таких несколько, 
продолжайте играть, 
пока не определится 
победитель. Ничьих 
здесь не бывает!

новые Правилановые Правила
Карта из колоды
Если по свойству ты должен выбрать 
карту из колоды, раскрой выбранную 
карту, покажи всем и перемешай 
свою колоду после этого. Это важно 
для карт «Белый ведьмокот», «Мастер 
покемонстров», «Тренер покемон-
стров», «Чёрный ведьмокот», «Эволю-
ция», «Я выбираю тебя!», но применя-
ется и к картам из других «Замесов».

 

Порядок раздачи очков
1.   Посмотри, есть ли базы, которые 

можно захватить. Если нет, 
переходи к следующей фазе.

2.   Активный игрок выбирает базу, 
которую можно захватить.

3.   Игроки могут сыграть карты со 
спецсвойствами «перед захватом 
базы» или применить такие 
свойства на картах в игре.

4.   В зависимости от текущей 
суммарной силы сторон раздаются 
очки. На этом этапе можно 
применить спецсвойства «при 
захвате базы».

5.   Игроки могут сыграть карты со 
спецсвойствами «после захвата 
базы» или применить такие спец-
свойства на картах в игре. Это 
может повлиять на шаги 6–8.

6.   Все карты с этой базы сбрасываются.

7.   Сбрасывается и сама база.

8.   Выбирается новая база на замену.

9.   Вернись к шагу 1.
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клюключчевые словаевые слова
(а также условные знаки и адреса  
конспиративных квартир)

В игре: карты в игре 
выложены на середину 
стола — например, 
активная база и все 
карты, сыгранные на неё. 
Карты на руке, в колоде, 
стопке сброса, отло-
женные или находящиеся в коробке 
в игре не находятся.

Вернуть: это свойство 
позволяет отправить 
карту туда, откуда она 
пришла (обычно на руку 
владельцу). Возвращая 
карту, сбрось все карты, 
которые были на неё 
сыграны.

Владелец: игрок, 
у которого эта карта 
была в начале игры. 
У монстров и сокровищ 
владельца нет. 

Влиять: повлиять на 
карту — это удалить её, 
вернуть, переместить, 
перенести, поменять 
силу или контролирую-
щего игрока, отменить её 
свойство и т. д.

Добавочные карты: как 
правило, в свой ход ты 
можешь сыграть одного 
приспешника и одно 
действие. Если свойство 
позволяет тебе сыграть 
добавочного приспеш-
ника или добавочное действие, ты 
можешь сыграть ещё одну карту 
данного типа в этот ход. Если ты полу-
чил добавочную карту благодаря 
спецсвойству, сыграй её немедленно. 
В противном случае можешь сыграть 
добавочную карту позже в тот же ход. 

Исходная: сила 
приспешника или 
оборона базы до 
изменения при 
помощи свойств. 
Обычно это число, 
указанное на карте приспешника или 
базы, но некоторые карты могут его 
менять. 

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

ПокекубПокекуб

Выбери приспешника с силой 3 или 
меньше, находящегося в игре 
под контролем любого игрока, 
и замешай его в свою колоду.

ДействиеДействие

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

33

ПриспешникПриспешник

Парень  Парень  

в смокингев смокинге

Постоянное: карты соперников 
не влияют на других твоих 
приспешников на этой базе.

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

55

Талант: выбери из своей колоды 
приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграй его на эту базу как 
добавочного. В конце хода, если он 
под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешникПрисПешник

Мастер Мастер 
ПокеМонстровПокеМонстров

Xyg.:  Alberto TaviraXyg.:  Alberto Tavira

22 ДжонниДжонни

ПрисПешникПрисПешник

Можешь вернуть на руку одно 
из своих действий, сыгранных 
на базу, и сыграть его сюда 
в качестве добавочного.

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

ДействиеДействие

Лунная призма, Лунная призма, 

дай мне любви!дай мне любви!

Выбери приспешника в стопке 
сброса каждого игрока и верни их 

на руки владельцам. 
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Контролировать: 
по умолчанию ты 
контролируешь 
каждую сыгранную 
тобой карту. Если 
ты взял карту под контроль, это всё 
равно что именно ты её и сыграл 
(и ты, как обычно, добавляешь её силу 
к своей общей силе, используешь её 
свойства и т. д.). Контроль над при-
спешником не даёт тебе контроль над 
любым сыгранным на него действием, 
но их свойства применяются в обыч-
ном порядке. Когда карта выходит 
из игры, она уходит в стопку сброса 
своего владельца, а не контролирую-
щего игрока. Если у тебя есть карта на 
базе, то ты эту карту контролируешь. 

Обычное действие: 
карта обычного действия 
сбрасывается после 
розыгрыша. Действия, 
которые играются на 
базу или приспешника, 
не считаются обычными.

Отменить: сделать вид, 
что указанного свойства 
не существует. 

Переместить: это 
свойство позволяет тебе 
переместить приспеш-
ника с одной базы на 
другую вместе со всеми 
сыгранными на него кар-
тами и маркерами. При 
этом не считается, что ты сыграл карту. 
Свойства приспешников не срабаты-
вают при перемещении, однако свой-
ства «Постоянное», «Спецсвойство» 
и «Талант» продолжают действовать. 

Перенести: это свойство 
позволяет переносить 
карты действий или 
маркеры силы с одной 
карты на другую. Выкла-
дывание жетонов на 
карты (из запаса) и сброс 
жетонов с карт (в запас) не считается 
переносом. 

Постоянное: обычно 
свойство срабатывает 
и сразу перестаёт дей-
ствовать (максимум — 
длится до конца хода). 
Постоянное свойство 
действует всё время, 
пока карта с ним оста-
ётся в игре.

После: если в свой-
стве указано, что 
вы должны сделать 
А после Б, значит, 
Б должно быть 
выполнено полностью перед вы-
полнением А (если Б не захват базы, 
конечно). 

Xyg.:  Hinkle / Silva ArtXyg.:  Hinkle / Silva Art

55

Талант: сыграй или 
перемести сюда «Мегабота».

ППРИСПЕШНИKРИСПЕШНИK

БРОНЕНОСЕЦ-БРОНЕНОСЕЦ-
РЕЙНДЖЕРРЕЙНДЖЕР

Xyg.:  Alberto TaviraXyg.:  Alberto Tavira

раДиоакТивноераДиоакТивное
     Дыхание     Дыхание

33

Сыграй на базу.
Уничтожь здесь каждого приспешника 

с силой 2 или меньше, которого 
контролируешь не ты.

Постоянное: ты получаешь  
здесь +3 к силе.

ДейсТвиеДейсТвие

2222 Остров кайдзюОстров кайдзю

Xyg.:  Alberto Tavira Xyg.:  Alberto Tavira 

Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. 
Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе 

контролирующего его игрока на этой базе.контролирующего его игрока на этой базе.

2424 Лунная свалкаЛунная свалка

Xyg.:  Hinkle / Silva Art Xyg.:  Hinkle / Silva Art 

После розыгрыша этой базы каждый игрок раскрывает После розыгрыша этой базы каждый игрок раскрывает 
верхнюю карту своей колоды. Если это приспешник, его верхнюю карту своей колоды. Если это приспешник, его 

можно сыграть сюда как добавочного приспешника.можно сыграть сюда как добавочного приспешника.
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Сбросить: когда карта 
сбрасывается, она уходит 
в стопку сброса своего 
владельца (того игрока, 
в чьей колоде она на-
чинала игру). Не имеет 
значения, кто сыграл эту 
карту или контролировал её.

Спецсвойство: обычно 
свойство карты срабаты-
вает в тот момент, когда 
ты её играешь. Спец- 
свойства — исключение 
из этого правила, они 
применяются в другое 
время. В описании спецсвойства 
сказано, когда и как оно действует 
(некоторые спецсвойства можно при-
менить даже из сброса или с руки). 
Если спецсвойство позволяет тебе 
сыграть карту в свой ход, эта карта 
не идёт в счёт тех двух карт, которые 
ты можешь сыграть бесплатно.

Сыграть: ты играешь 
карты во второй фазе 
своего хода, а также 
тогда, когда свойство 
карты позволяет или 
требует это сделать. 
Когда ты играешь карту, 
срабатывает её свойство. Если ты 
перемещаешь, кладёшь или возвра-
щаешь карту, всё это не считается 
розыгрышем и свойство карты не 
срабатывает.

Талант: это свойство 
действия или приспеш-
ника, которое ты мо-
жешь применить один 
раз в каждый свой 
ход, — что-то вроде 
добавочного действия. 
Можешь не использо-
вать его, если не хочешь. 

Уничтожить: если 
свойство требует 
уничтожить какую-
либо карту, убери её 
в стопку сброса. 

Чтобы: у свойств 
некоторых карт есть 
требования (например, 
«Выбери приспешника. 
Можешь сбросить 
столько карт, какова 
его сила, чтобы уничто-
жить его»). В случае если по какой-то 
причине требование выполнить не 
удаётся (например, у тебя недоста-
точно карт на руке), то ты не можешь 
применить свойство. Такие дела.

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

55

Талант: выбери из своей колоды 
приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграй его на эту базу как 
добавочного. В конце хода, если он 
под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешникПрисПешник

Мастер Мастер 
ПокеМонстровПокеМонстров

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

ЭвоЛюцияЭвоЛюция

Выбери одного своего приспешника. 
Уничтожь его, чтобы либо сыграть 

на его базу «Радуруха», либо выбрать 
из своей колоды приспешника с силой 
на 1 больше, чем у уничтоженного, 

и сыграть его на эту базу в качестве 
добавочного.

ДействиеДействие

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

ДействиеДействие

Изгнание демонаИзгнание демона

Выбери карту. Уничтожь сыгранное 
на неё действие 

ИЛИ 
убери с неё все маркеры. 

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

ДействиеДействие

Волшебный посохВолшебный посох

Сыграй на своего приспешника.
Постоянное: этот приспешник 
получает +1 к силе. Когда этот 

приспешник должен уйти в стопку 
сброса, вместо этого положи 
его на верх своей колоды. 

Xyg.:  Hinkle / Silva ArtXyg.:  Hinkle / Silva Art

Спецсвойство: после захвата 
базы, где ты занял первое 
место, возьми две карты.

ГЕРОИЧЕСКАЯ ГЕРОИЧЕСКАЯ 
ПОЗАПОЗА

ДДЕЙСТВИЕЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Hinkle / Silva ArtXyg.:  Hinkle / Silva Art

Спецсвойство: перед 
захватом любой базы 

сыграй любое действие как 
спецсвойство.

МЕГАПОМОЩЬ!МЕГАПОМОЩЬ!

ДДЕЙСТВИЕЕЙСТВИЕ
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ПоПояясненисненияя По картам По картам
Ведьмочка Мими, Вои­
тельница сакуры: зна-
чение снижения подсчи-
тывается только один раз 
и не меняется даже в том 
случае, если количество 
твоих приспешников на 
базе изменится.

Горгондзилла, Кайдзю­
ка, Променад: свойства 
этих карт не действуют 
на действия, сыгранные 
на приспешников.

Горгондзилла, Мега­
бот, Ходячий замок: 
можешь сыграть такую 
карту вместо обычного 
розыгрыша приспеш-
ника, даже если у тебя 
на руке нет приспеш-
ников. К титанам не  - 
применимы ограни-
чения на розыгрыш 
приспешников.

Изгнание демона: 
можешь выбрать любую 
карту, включая базу или 
титана.

Лунная свалка: 
игроки раскрыва-
ют свои карты по 
очереди, начиная 
с активного игрока 
и дальше по часовой стрелке. Если эта 
база вошла в игру в ходе подготовки, 
сначала раскройте карты, а потом на-
бирайте карты на руку, начиная с ак-
тивного игрока и дальше по часовой 
стрелке.

Покекуб: потом можешь 
играть приспешника 
другого игрока из своей 
колоды по обычным пра-
вилам, и считается, что 
ты его контролируешь. 
Когда она выходит из 
игры, она возвращается к владельцу.  

Тренер покемонстров, 
Мастер покемонстров: 
сыгранный приспешник 
должен отправиться 
под низ колоды даже 
в том случае, если карта 
с этим свойством, по ко-
торому ты сыграл этого 
приспешника, вышла из 
игры к концу хода.

2424 Лунная свалкаЛунная свалка

Xyg.:  Hinkle / Silva Art Xyg.:  Hinkle / Silva Art 

После розыгрыша этой базы каждый игрок раскрывает После розыгрыша этой базы каждый игрок раскрывает 
верхнюю карту своей колоды. Если это приспешник, его верхнюю карту своей колоды. Если это приспешник, его 

можно сыграть сюда как добавочного приспешника.можно сыграть сюда как добавочного приспешника.

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

33

ПриспешникПриспешник

Ведьмочка МимиВедьмочка Мими

Талант: до конца хода оборона этой 
базы снижается на значение, равное 

количеству твоих приспешников, 
находящихся здесь.

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

44

ПриспешникПриспешник

Воительница  Воительница  

сакурысакуры

Талант: снизь силу любого приспешника, 
находящегося на этой базе, на значение, 
равное количеству твоих приспешников, 

находящихся здесь. Снижение  
действует до начала твоего  

следующего хода.

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

ПокекубПокекуб

Выбери приспешника с силой 3 или 
меньше, находящегося в игре 
под контролем любого игрока, 
и замешай его в свою колоду.

ДействиеДействие

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

44 тренер тренер 
ПокеМонстровПокеМонстров

Можешь выбрать из своей колоды 
приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграть его на эту базу как 
добавочного. В конце хода, если он 
под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешникПрисПешник

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

55

Талант: выбери из своей колоды 
приспешника с силой 2 или меньше 

и сыграй его на эту базу как 
добавочного. В конце хода, если он 
под твоим контролем, положи его 

под низ своей колоды.

ПрисПешникПрисПешник

Мастер Мастер 
ПокеМонстровПокеМонстров

Xyg.:  Francisco Rico TorresXyg.:  Francisco Rico Torres

ДействиеДействие

Изгнание демонаИзгнание демона

Выбери карту. Уничтожь сыгранное 
на неё действие 

ИЛИ 
убери с неё все маркеры. 

Xyg.:  Alberto TaviraXyg.:  Alberto Tavira

44 кайДзюкакайДзюка

ПрисПешникПрисПешник

Постоянное: этот приспешник 
получает +1 к силе за каждое твоё 
действие, сыгранное на эту базу.

Xyg.:    Francisco Rico TorresXyg.:    Francisco Rico Torres

ТитанТитан
Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша 
приспешника можешь сыграть эту карту на приспешника можешь сыграть эту карту на 

базу, где у тебя есть хотя бы 2 приспешника.базу, где у тебя есть хотя бы 2 приспешника.
Постоянное: свойства соперников не могут Постоянное: свойства соперников не могут 

уничтожить твоих приспешников на этой базе.уничтожить твоих приспешников на этой базе.
Талант: перемести этого титана Талант: перемести этого титана 

и не более 3 твоих приспешников и не более 3 твоих приспешников 
отсюда на другую базу.отсюда на другую базу.

Ходячий замокХодячий замок

Xyg.:   Hinkle / Silva ArtXyg.:   Hinkle / Silva Art

ТиТанТиТан
Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша 
приспешника можешь сыграть эту карту на приспешника можешь сыграть эту карту на 

базу, где у тебя есть хотя бы 3 приспешника.базу, где у тебя есть хотя бы 3 приспешника.
Постоянное: получи +1 к силе здесь  Постоянное: получи +1 к силе здесь  

за каждого своего приспешника на этой базе.за каждого своего приспешника на этой базе.
Спецсвойство: перед захватом другой Спецсвойство: перед захватом другой 

базы можешь переместить этого базы можешь переместить этого 
титана на неё.титана на неё.

МегабоТМегабоТ

Xyg.:   Alberto TaviraXyg.:   Alberto Tavira

ТиТанТиТан
Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша 

приспешника можешь сыграть эту карту на базу, приспешника можешь сыграть эту карту на базу, 
на которую ты сыграл хотя бы 2 действия.на которую ты сыграл хотя бы 2 действия.

Постоянное: сыграв действие или Постоянное: сыграв действие или 
приспешника на эту базу, помести маркер приспешника на эту базу, помести маркер 

«+1 к силе» на эту карту.«+1 к силе» на эту карту.
Постоянное: сыграв действие  Постоянное: сыграв действие  

на эту базу, можешь  на эту базу, можешь  
взять карту.взять карту.

ГорГонДзиллаГорГонДзилла
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Неприметная 
пещера: перед за-
хватом базы у тебя 
здесь может быть 
только либо один 
приспешник, либо одно действие, а не 
по одному каждого. Карты, которые 
нельзя уничтожить, остаются на месте. 
Титаны при этом не учитываются, а по-
тому это свойство на них не действует.

Остров кайдзю: 
если это свойство 
отменено, находя-
щиеся здесь титаны 
всё равно остаются 
на этой базе. Новые титаны, сыгран-
ные или перемещённые сюда, будут 
заставлять самого слабого из тех 
титанов, которые находятся здесь (или 
самых слабых, если здесь есть не-
сколько титанов с одинаковой силой), 
уйти.

Панда­рейнджер: 
спецсвойство может 
быть активировано 
спецсвойством любого 
игрока и несколько раз 
за ход.

2525 Неприметная пещераНеприметная пещера

Xyg.:  Francisco Rico Torres Xyg.:  Francisco Rico Torres 

Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет Перед захватом этой базы каждый игрок оставляет 
здесь только одну свою карту и уничтожает все здесь только одну свою карту и уничтожает все 

остальные (и приспешников, и действия).остальные (и приспешников, и действия).

2222 Остров кайдзюОстров кайдзю

Xyg.:  Alberto Tavira Xyg.:  Alberto Tavira 

Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. 
Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе 

контролирующего его игрока на этой базе.контролирующего его игрока на этой базе.

Xyg.:  Hinkle / Silva ArtXyg.:  Hinkle / Silva Art

33

Постоянное: после того как любой 
игрок использовал спецсвойство, 

этот приспешник получает +1 к силе  
до конца хода.

ППРИСПЕШНИKРИСПЕШНИK

ПАНДА-ПАНДА-
РЕЙНДЖЕРРЕЙНДЖЕР
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всвсёё остальное остальное
Частенько текст карты противоречит 
правилам. В такой разборке карта 
всегда побеждает. У неё чёрный пояс 
по борьбе без правил.

Исключение: сила приспешника 
и оборона базы не могут быть ниже 
нуля.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать,  
бьёт ту, которая разрешает это 
сделать.

Если одновременно срабатывает  
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если  
не можешь применить её свойство. 

Например, ты можешь сыграть дей-
ствие, которое уничтожает приспеш-
ника, даже если в игре нет приспеш-
ников или если приспешника нельзя 
уничтожить. 

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это невы-
годно. Однако если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого. Свойства добавочных 
карт тоже можно не использовать.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если  
ни одной подходящей цели нет.

Получив возможность сыграть  
добавочные карты вне фазы «Играй 
карты», ты должен сделать это немед-
ленно — или не играть их вовсе.
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Если карта, которую видят соперники, 
уходит в сброс, на руку или в колоду, 
она всегда уходит к своему владельцу 
(игроку, в чьей колоде эта карта нахо-
дилась), и неважно, кто сыграл или 
контролировал её. 

Спецсвойства можно применять  
в любой подходящий момент — даже 
на чужом ходу.

Любой игрок может когда угодно 
посмотреть, какие карты лежат 
в любой стопке сброса.

Если речь идёт о приспешнике или 
действии, то это приспешник или дей-
ствие в игре, если не указано обрат-
ного. Исключение: «сыграть приспеш-
ника/действие» — сыграть с руки.

Когда карта выходит из игры, любые 
карты и маркеры с неё сбрасываются.

Сила приспешника, не находящегося 
в игре, — это значение, указанное 
на его карте, но как только он будет 
в игре, его сила также включает все 
модификаторы.

Маркеры силы на приспешниках 
всегда изменяют их силу. Маркеры 
силы не влияют на действия или базы.

Если не сказано обратного, свойства 
перестают применяться в конце хода 
или когда карта выходит из игры.

Исключение: смена контроля над при-
спешником, если не указан конкрет-
ный срок, продолжается до тех пор, 
пока приспешник не выйдет из игры 
или пока он вновь не подпадёт под 
чей-то контроль.

Если ты смотришь карту, ты никому 
её не показываешь. Если ты рас-
крываешь карту, ты показываешь её 
всем. Если ты выбираешь в колоде 
или стопке сброса карту, ты должен 
показать всем выбранную карту. 
После выбора карты из колоды пере-
мешай колоду.
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ФракЦииФракЦии
В коробке «Большого замеса в ма-
леньком Токио» 4 фракции, из которых 
можно собрать 6 разных колод. Это 
число можно увеличить, объединив 
«Большой замес в маленьком Токио» 
с прошлыми и будущими дополнени-
ями. Экспериментируй с фракциями 
и найди свою фирменную смесь!

Мегарейнджеры
Вперёд, на базы! Вперёд, 
бить приспешников! Вперёд, 
Мегарейнджеры, безумные 
замесные Мегатроны! Мегарейндже-
ры — это идеальная боевая команда, 
что способна вырвать победу из пасти 
поражения. А если ситуация выйдет 
из-под контроля, они всегда могут вы-
звать огромного, чёрт побери, робота 
и автоматически победить. Правда, 
с этого бой, наверное, стоит начинать, 
но да ладно.

Воины любви
Лунный свет, сны, любовь 
и звёздный свет! БОЖЕЧ-
КИ, это же так кавайно!!!! 
Воины в матросках и без, 
бесспорно, очень милы, 
но при помощи своих за-
клинаний они вытворяют 
такоооое… И они дей-
ствуют вместе, командой. 
Зло падёт перед этими 
девочками.

Кайдзю
Гигантские чудовища идут 
по Токио, уничтожая на 
своём пути громадные здания. Их 
разрушительная мощь ставит учёных 
в тупик — даже самое лучшее ору-
жие бесполезно против кайдзю. Что 
же можно противопоставить мощи 
чувака в резиновом костюме? А мы 
знаем! Мы дадим одарённому десяти-
летке, у которого с какого-то перепугу 
полный доступ к военным ресурсам 
Японии, поговорить с ним!

Покемонстры
Они маленькие, они быстро 
вламываются в вашу жизнь 
и так же быстро исчезают, 
но как только вы научитесь вызывать 
нужного в определённой ситуации 
покемонстра, бить они станут весьма 
и весьма ощутимо. Мы знаем, что ты 
хочешь собрать их всех. Если вы про-
славите их, как кое-кого другого (вы 
знаете, о ком мы), то мы будем беско-
нечно вам благодарны.

Больше жару!
Не можете договориться, кто будет 
выпускать кайдзю в Токио? Выход есть! 
Вторая коробка «Большого замеса в ма-
леньком Токио» позволит двум соперни-
кам выступить за одну и ту же фракцию. 
Главное — не класть в одну колоду две 
одинаковые фракции. А набора баз 
будет достаточно одного.
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Подготовка
Каждый игрок выбирает 2 фракции  
и замешивает их в одну 40-карточную 
колоду. Возьми на руку 5 карт. Выложи 
на стол по одной базе на игрока плюс 
ещё одну (например, 5 баз в игре  
на четверых).

В свой ход
Можешь сыграть одного приспешника 
и/или одно действие в любом порядке. 
А можешь и не играть, если не хочешь.

Сыграв карту, сделай то, что в ней 
сказано.

Проверь, нельзя ли захватить базы. 
Если можно, проведи захват и раздачу 
очков.

Возьми 2 карты. Если на руке больше 
10 карт, сбрось лишние.

Захват базы
Если после того, как ты закончил 
играть карты, общая сила всех при-
спешников на базе равна её обороне 
(или больше), эта база готова к захвату. 
Игрок с наибольшей силой на этой 
базе получает очки за первое место, 
следующий — за второе, и следую-
щий — за третье. При равенстве сил 
каждый спорщик получает очки за 
высшее место, на которое претендует.

Примени свойство базы, сбрось с неё 
всех приспешников и открой новую базу.

Победа
Если к концу любого хода игрок 
набрал 15 или больше очков, он 
побеждает. Если несколько игроков 
набрали 15 или больше очков, побеж-
дает лидер по очкам. Если лидера нет, 
разыграйте ещё один ход.

Если вы играете с «Неизбежным 
выпуском про Ктулху», не забудьте 
также потерять очки за карты без-
умий. В случае ничьей побеждает тот, 
у кого их меньше. 

Прочие правила
Если карта противоречит правилам, 
слушайся карту.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать, 
бьёт ту, которая разрешает это сделать.

Если одновременно срабатывает  
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если  
не можешь применить её свойство.

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это 
невыгодно. Если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если ни 
одной подходящей цели нет.

Любой игрок может когда угодно по- 
смотреть карты в любой стопке сброса.


